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4.9.1 Semi-adaptive Anpassung von Präfixcodes . . . . . . . . . . . . . . 60

4.9.2 Kontextbasierte Codierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

4.9.3 Anpassung durch Sortieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63
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E Lösungen zu ausgewählten Aufgaben 366

Formelzeichen und Abkürzungen 369

Literatur 373

Sachwortverzeichnis 387


